DRAPEAUX

Afin d'étre parfaitement visibles, les drapeaux doivent avoir des dimensions au moins égales a :
= Drapeau rouge : 80 x 100 cm
= Autres drapeau : 60 x 80 cm

Drapeaux toujours présentés immobiles accompagnés d'un
panneau indiquant le numéro de course de la voiture concernée.

CIRCUIT ROUTE KARTING

I LES DRAPEAUX DE DIRECTION DE COURSE I

CIRCUIT TOUT-
TERRAIN

TOUT-

=

Ouverture de ka
Piste. Début
des Essais
Départ de la
Course

Course de Cote
Ouverture de
FEpreuve

{En rallys est
appose sur les
coté de la
wvoiture de
Direction de
COUTSE S0Us
forme
d'autocoliants)

Ouverture de la
Piste. Début
des Essais
Départ de la
Course

Ouverture de la
Piste. Départ de
ka Course ou
des Essais
chranos

+N® DU
WEHICULE

CIRCUIT TOUT-
TERRAIN

Signal d"Arrét
en fin de
Course,
d'Essais, de
Chronos

CIRCUIT TOUT-
TERRAIN

Ce drapeau est
présente AGITE
signal d'arrét
absolu

Doit rejoindre
ses stands 3
allure réduite .
Tous
dépassameants
sont interdits

Il est délsgus,
en genéral,
dans les postes
Commissaires
Il ne peut étre
présente QUE
sur ordre de la
= DC. »

Course de Cote
Signal de fin
d'Epreuve

|En rallye peut
&tre appose sur
les portiére de
la voiture de
Direction de
COuTse Sous
forme
d'autocoliants)

Course de Cote
signal d*arrét
absolu si
obstruction
TOTALE de la
piste ow
accident

1l est présanteé
AGITE sur
décision du
chef de Poste
ou se situe
I'Evénement
gui redescend a
wue jusgu’au
deépart

Signal d"arret
en fin de
Course,
d'Essais, de
Chronocs

Ce drapeau est
presente AGITE
signal
d'interruption
d'une course,
Ralentir, ne
plus dépasser,
rouler & allure
réduite, suivre
les indications
des
Commissairas.
1l 2st deélegus
dans les poste
Commissaine et
ne paut-gire
présente QUE
sur ordre de la
wupDC ®

Signal d'arrst
en fin de
Course,
d’'Essais, de
Chronos

[
=~
il

+N" DU

WEHICULE
Ce drapeau est
presente &GITE
Signal
d'interrupticn
d ‘une course,
ralentir, ne plus
dépasser,
rouler a allure
réduite,

s ‘arréter &
Fendroit
indigué par le
directeur de
COUrSE au
briefing. Les
Commissaires
agitent leurs
drapeaux
Jjaunes pour
signaler I'arrét
de la course.

+ N DU
WEHICULE
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Présente FIXE
Incident

mecanigqus ou de
carrosseria |
waiture en feu._)
ne samblant &tre
decele par le
Pilota.

&rrét obligatoire
au stand au
prochain passage
pour la voiture
portant ce M°

Présentd FIXE
Avertiszemeant
pour conduite mon
sportive, pour la
waoiture portant ce
NE

Présentd FIXE
signal d'zrrét pour
la woiture portant
e N

Sans Utilisation

CIRCUIT ROUTE

sans Utilization

CIRCUIT ROUTE

Sans Utilisation

Présantdé FIXE
Incident

{Perte d'un
Element
mecanigue ou de
carrosserie |
wiiture en few.._)
ne samilant étre
decele par l=
Pilote.

arréet obligatoire
au stand au
prochain passage
pour la voitura
portant ce M®

TOUT-

Présenté FIXE
Avertissament
avant exclusion
pour conduite non
sportive, pour la
woiture portant ce
NE

TOUT-

Présenté FIXE
signal d'arrét pour
la woiture portant
e N*

Présenté FINE
Incident

(Perte d'un
elément
mecanigquea ou de
Carrossere |
woiture en feu._)
ne s2mblant &tre
decelé par le
Pilote.

arrét obligatoire
au stand au
prochain passage
pour la woiture
portant ce M°

KARTING

Présenté FINE
Avertissement
pour conduite non
sportive, pour le
kart portant ce M*

KARTING

Présenté FINE
signal d'arrét pour
le kart portant ce
M



I DRAPEAUX A DISPOSITION DES COMMISSAIRES

CIRCUIT

Presente

IR RS OBILE -

A une voiture
sortant des
stands.

Presente AGITE -
1-Durant les
Eszais

Une woiture plus
rapide s"apprete 3
wvaous doubler.
Cedez le passage
de toute ungenos
2-Durant =
course

Vaous allez Etre
double gar une
woiture ayant au
mains un tour
d'avance. Laizsez
|z passer

CIRCUIT

Presente

IR OBILE
Changement
d'adherence
guell= qu'en soit
la cause

CIRCUIT

Presente AGITE :
Vehicule
d'intervention.
Wous allez
rattraper un
vehicule
bezsucoun plus
lent et prus-gtre
£tre sEreusEment
gEne

1- Course de Cote
Presente AGITE
au Concurrent e
mains rapide lui
signifiant gu'tl doit
imperativement
se kaisser doubler
2-Ralbye : Pas
d'utilisation sauf
Egreuve Speciale
en circuit ol son
usage &st
recommande

1- Course de Cote
Prasents
IFKOEBILE
Chang=me=nt
d'adhérence
guelle qu'en soit
|z cauze

2- Pas d'utilisation
en rallye

1- Course de Cote
Prasents AGITE :
Vehicule
d'intervention.
Vous allez
rattrager un
wehicule
beaucoun plus
lert et peut-gtre
etre ser=usement
gEne

2-Rallye : Usaps
faculm=tif

TOUT-
TERRAIN

Presemte AGITE -
1- Durant les
Ess3is

Une woiture plus
rapide s"apprete 3
wous doubler.
Cedez le paszage
de toute urgenoe
2-Durant Iz
course

Vous allez &tre
double par une
woiture syant au
maans un tour
d'avance. Laissez
|z passer

TOUT-
TERRAIN

Presente

IM N DEILE

Il ne dait &re
presente quapres
arrosage de |z
piste

TOUT-
TERRAIN

Presente AGITE :
Demande
d'assistance
medicale.

Presente AGITE -
Uniguement par
|z Direction de
Course

Aux Pilotes gui
vont gtre doubles
IVEC UN Tour de
retard au
ML
Gardez votre
ligne, wous allex
etre doulble par
un ou plusiewrs
Pilote|s).

Cedez le paszage

Presente
IMMOBILE
Chang=ment
d'adherence
guells qu'en soit
|z cause

Presents AGITE :
Presence d'un
kart aw ralenti sur

|z piste
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Présemte AGITE :
1-Un drapeau -
Reduisez votre
vitezse, ne doublez
pas. Soyez prét 3
changer de
direction

2- Deux drapeaux
Reduisez votre
vitmzss, ne doublez
pas. Soyez prét &
changer de
direction ou & vous
arreter. Un danger
obstrue
partiellement ou
totalement I3
pizte.

ME : Ces drapeaux
ne devraient &tre
presentes par e
meme
Commizszire qu'au
poste se trouvvant
immediatement
avant 'endroit
dangereux

Presents AGITE :
Fin de zone
neutralizes ou
Retour de la piste

Presemte AGITE :
1-Un drapeau -
Reduisez votre
vitesse. Soyez pret
s changer de
direction

'y @ un danger sur
|z route ou au bord
de la route

2~ Deux drapeaux
Reduisez votre
vitesse. Soyez pret
s changer de
direction ou 3 vous
arréter. Un danger
obstrus
partiellzment ou
totzlement Iz
route

1- Course de Cote
Presente AGITE :

Tous las postes
signab=nt que la

TOUT-
TERRAIN

Présemte AGITE :
durant 2 Towrs -
1-Un drapesu =
Reduisez votre
yitmsss, ne doublez
pas. Soyez prét 3
changer de
direction. Il y @ un
danger sur la piste
ou sur le bord de I3
piste

2-Deun drapeaun :
Reduisez votre
vitmzse, ne doublez
pas jusqu’a
I'olbstaci=

Soyez pret 3
changer d=
direction ou 3 vous
arréter. Un danger
ohstrus
totalement ou
partiellement |z
piste

TOUT-
TERRAIN

Présente AGITE :
Tous les postes
signalent que |2
piste =5t = claire »

Freszrte
IMMOBILE :

1- Un drapeau -
Danger, reduises

WOTE WitEIDE, ne

doublez pas. Debut
de zone
neutralises
Presertes AGITES
2- Deux drapeaux
Danger grawe,
defense de

Presents AGITE :
Fin de zone
neutralizes. Ce
drapeau peut-gtre

3 zon etat dorigine piste =5t & claire © pendant le tour de utilise pour
Tous les postes: Retour 3 son =tat reconna@issance et indiguer le debut
signalent que |3 d'origine le tour de d'une seance
piste est o« claire » 2- Raliye: Sams formation d'eszzis ou ke
pendant le tour de Objet Pas d= depart des tours
reconnaissance et presentation apres de formation
le tour de un drapesu Jsune,
formation sauf en endurance

dies de i issmires de piste peut-stre complétée ou

¥ Ln signalization prévue au ni

remplaces par des faux homologuees par la FF58. Ceux-ci devront etre places de manigre a8 ne pas
constituer un obstade dangereux et etre dans la ligne suivi par le regard des Pilotes en conditions de

L'allurnage et Fextinction de ces feus seront commandes par les Commissaires, Chef de Poste

etfou par le PC de [ Direction de Cowrse. | est recommandé que les feux rouges ne puissent &tre
commandes, exclusivement, gue depuis le PC de la Direction de Course.
Pour ameliorer Ia visibilite des feux, il est recommande que ceux-ci soient places au centre d'une



PRESEMTATION DES DRAPEALX

F e Bien agite Doublement des

(=l y & du vent, (mouvement en 8). (5] possible, designer  drapeaux agites.
maintenir le drapaau le pilote augquel le
tendu). slgne s'adresse).

ATTENTION AU VENT Wi

Pour eviter gue le drapeau AGITE ne s"enroule autour du manche
Faite des geste amples
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